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Yannick Bressan Chercheur, enseignant à l'université et metteur en scène français né à Bordeaux en 1972.

Il a mis en scène dès 1999 la première pièce de théâtre exclusivement écrite et présentée en direct (interactive) sur Internet. Il a depuis mis en scène et présenté dans diverses scènes nationales françaises et divers lieux tel le ZKM de Karlsruhe en Allemagne, la Cité des sciences de Paris la Villette..., de nombreux spectacles « on line » exclusivement ou « on » et « off line » simultanément s'interrogeant ainsi sur l'utilisation de l'outil Internet dans la mise en scène ou dans une performance artistique en direct et interactive. Yannick Bressan a dirigé durant plus de quatre années (1999-2004) le groupe de recherche et de création sur l'art, le spectacle vivant et Internet : e-toile.

Yannick Bressan travaille, dans ses recherches, sur les processus cognitifs qui font qu'un sujet (théâtral dans le cadre de ses recherches) adhére à "une" réalité représentée. Il interroge, dans une démarche trans-disciplinaire (esthétique, sciences cognitives, philosophie et "sciences dures") notre rapport au réel au travers de l'exemple du spectacle vivant (en utilisant les nouvelles technologies et donc la représentation au second degré). Il envisage l'existence d'une dimension spatio-temporelle particulière, ni tout a fait réelle, ni tout à fait virtuelle, mise en exergue par les nouvelles technologies et cristalisée au théâtre. Son travail majeur à été de postuler l'existence d'un processus neurologique permettant l'adhésion d'un sujet à une réalité: le principe d'adhésion. Il œuvre à montrer, via ce principe et les sciences cognitives la différence et le lien entre le vu et le perçu en se servant de l'exemple du théâtral.

Outre la réalisation et la mise en scène de nombreux spectacles (performances théâtrales et chorégraphiques) il a rédigé de nombreux articles et effectué bon nombre de conférences en France et à l'étranger dans les domaines de l'art, du spectacle vivant et des nouvelles technologies.

Son travail d'artiste et de chercheur en fait, de part son implication concrète et théorique, l'un des acteurs majeurs de l'art de notre temps.
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