TOURNOI PROVINCIAL DE GENIES EN HERBE 2007
PLAN DU QUESTIONNAIRE

SEQUENCE |TYPE NOMBRE POINTAGE POSSIBLE Thématigues mobiles
1 Collective - Mise au jeu (variétés) 1 5 Langues
2 Association - thématique mobile 1 50 Rivalités
3 Collectives - thématique mobile 5 50 Que suis-je ?
4 Collectives - thématique mobile 5 50 Cinéma et télévision
5 Collectives - thématique mobile 5 50 Arts
6 Cantonade contrdle - thématique mobile 5 50 Musique
7 Collectives - thématique mobile 5 50 Littérature
8 Collectives - thématique mobile 5 50 Sports et loisirs
9 Collectives - thématique mobile 5 50 Géographie et tourisme
10 Collectives - Eclairs 5 50 Histoire générale
11 Collective - Identification par indices 1 40 Le 20e siecle
12 Collectives - thématique mobile 5 50 Sciences et technologie
13 Collectives - thématique mobile 5 50 Actualité des 5 dernieres années
14 Collectives - thématique mobile 5 50 Mathématiques et anagrammes
15 Individuelles - Un contre un - thématique mobile 4 80 Variétés (2)
16 Collectives - thématique mobile 5 50
17 Collectives - thématique mobile 5 50 Thématiques variétés
18 Collectives - thématique mobile 5 50 Mythologie et religion
19 Collectives - Eclairs 10 100 Politique, économie et consommation
20 Question Prime - thématique mobile 1 40 Notre sport national
Québec / Canada

Précisions sur certains types de guestions:

* Cantonade controle:

- La premiéere question est collective, sans consultation: I'équipe qui obtient une bonne réponse prend le contrle et la question suivante lui est réservée (avec consultation)
-Tant et aussi longtemps qu'elle répond correctement aux questions (maximum 5 dans la catégorie), I'équipe garde le controle. Elle perd le contrdle lorsque apres s'étre
trompée, elle voit l'autre équipe réponde correctement (sans consultation) & la question.

- Le méme processus s'applique d'une prise de contrdle a I'autre jusqu'a I'épuisement des 5 questions de cette catégorie.

“Un contre un:
-Question de type vis-a-vis, mais s'adressant aléatoirement & un joueur de chaque équipe. La confrontation est déterminée dans le questionnaire. Exemple: Al vs B3; A2 vs B1; A3 vs B2 et A4 vs B4.

Précisions sur la thématigue "Notre sport national":
-I'histoire du hockey ainsi que celle de ses grandes institutions; la LNH, le Canadien de Montréal, le hockey olympique, le hockey féminin, la LHIMQ,
le hockey mineur, le hockey universitaire, les ligues de hockey professionnel en Amérique du Nord et en Europe, la Série du siécle.

-les faits marquants de ce sport; la coupe Stanley et les grandes dynasties, les différents records, le Temple de la Renommée du hockey et ses membres,
les numéros retirés, les trophées et leurs récipiendaires, les gréves et lock-out...

- les grandes concessions de hockey et les différents intervenants qui en ont marqué I'histoire; les grands joueurs, entraineurs, propriétaires, les scandales
sur glace et les frasques hors glace, les amphithéatres ...

-le hockey dans les médias de masse; journalistes et animateurs télé et radio, les postes de télévision spécialisés ainsi que les publications dédiées a ce sport,
les téléséries, films et documentaires sur le hockey (Lance et Compte, les Boys, Slap Shot, Maurice Richard le film, etc.).

Bref, tous les aspects de ce sport seront scrutés a la loupe et présentés de fagon ludique et instructive.

Afin d'éviter toute confusion, lorsque que le nom d'une équipe sera la réponse demandée, il sera essentiel que le joueur identifie a la fois le no

exact de la concession ansi que celui de la ville/province/état qu'elle représente pour obtenir une bonne réponse. Par exemple:

Quelle équipe détient le record du plus grand nombre de coupes Stanley remportées ? R. le Canadien de Montréal

Il en va de méme si c'est une saison dans le LNH qui fait I'objet d'une réponse. Le joueur devra identifier correctement les deux années impliquées. Exemple:

Lors de quelle saison le Canadien de Montréal a-t-il remporté sa derniére coupe Stanley ? R. 1992-1993

Précision sur la thématique "Rivalités":

Les questions porteront sur les grandes rivalités qui ont marqué I'histoire: personnages, événements, équipes, politiciens, etc.



